Ozgecmis

KiSISEL
isim

Erim Ergin
Adres

Bahcesehir - istanbul
Istanbul

Telefon numarasi
+90 5394396261

E-posta
erimergin@gmail.com

Dogum tarihi
03-05-1995
Dogum yeri
Istanbul
Cinsiyet
Erkek

Siiriicii ehliyeti
B

Internet sitesi
erimergin.com

LinkedIn
https://www.linkedin.com/in/erimergin/

DILLER
Tiirkge o000 0
ingilizce (XX X

iLGI ALANLARI

Dijital & Analog Oyunlar, Tiiplii Dalis,

Snowboard

PROFIL

Oyunlarla dogdugumdan beri icli disliyim. Hem oyun oynamayi hem de yapmayi biyiik bir
tutkuyla seviyorum. Projelerimde disiplinli bir yaklasim benimsemekle birlikte oyun kalitesine
blyiik 6zen gosteriyorum. Detaylara verdigim énem ve yaratici ¢dziimlerimle her zaman 6ne
¢itkmayi hedefliyorum. Ayrica, yapay zeka teknolojilerini projelerimde aktif olarak kullanarak
yenilikgi ve etkili ¢oziimler gelistirmekteyim

iS DENEYIMI

— Kas 2021 - AQu 2024

— Tem 2020 - Kas 2021

— Eki2019 - Tem 2020

— Nis 2019 - Agu 2019

— Haz 2017 - Kas 2018

— Haz 2017 - Eyl 2017

Kidemli Oyun Gelistirici
Vuvy (Mynet Games), [ stanbul

Vuvy'de, baslangicta gelistirilmesi devam eden ¢esitli puzzle ve ¢ok
oyunculu oyun projelerinde gérev aldim. Ardindan, Vuvy'nin hizli
gelistirme ve prototip ekibinde rol aldim. Sonrasinda, Vuvy'nin
gelistirdigi 'Berry Match' adli Match-3 projesinde yer aldim. Daha
sonra, Vuvy'nin 15 yillik gecmise sahip ve yiiz binlerce aktif oyuncusu
bulunan 'Canak Okey' projesinde 2 seneyi askin bir siire aktif olarak
gorev aldim. Bu projede, oyuna bircok yeni 6zellik ekleme ve genel
iyilestirmelerde onemli bir rol oynadim.

Kurucu Ortak & Lider Oyun Gelistirici
Rare Forge, [ stanbul

Uc ortak olarak kurdugumuz Rare Forge adli Sirkette, baslangicta
Supersonic, Kwalee, Lion Games ve Funpac gibi cesitli yayinci
firmalara proje bazli oyunlar gelistirdik. Daha sonra Mynet'ten
aldigimiz yatinmla Rare Forge'i blyltme sirecine girdik ve bu
surecte mid-core tirtinde bir mobil oyun olan 'Vanguard Battle
Arena' adli oyunumuzu gelistirdik. Bu oyunun mimarisi ve kod
temellerinin olusturulmasinda aktif rol aldim.

Serbest Oyun Gelistirici
Netmarble, [ stanbul

Netmarble adli Sirkete ¢esitli hyper-casual oyunlari outsource olarak
gelistirdim. Oyunlarin tasarimindan gelistirilmesine kadar birgok
asamada aktif rol aldim. Projelerden birkagini soft launch asamasina
kadar ilerleterek oyunlarin piyasaya siirilmeden 6nceki son test ve
degerlendirme siireclerine katkida bulundum.

Oyun Gelistiricisi

Cratoonz, Istanbul

Cratoonz adli sirketin kurulusunda oyun gelistiricisi olarak ise
basladim. 'Cat Heroes' isimli puzzle RPG Match-3 tiirlindeki oyunun
gelistirilmesinde onemli bir rol Ustlendim. Oyunun temellerinin ve
mimarisinin olusturulmasinda aktif olarak katkida bulundum

Kurucu Ortak ve Oyun Gelistiricisi
DGR Games, Istanbul

DGR Games sirketinin kurucusu ve oyun gelistiricisi olarak, 8 kisilik
ekibin idari islerini ve ekip yonetimini Ustlendim. Projelerde oyun
yazilimlarmin gelistirilmesi stirecinde aktif olarak rol aldim.

Stajyer Oyun Tasarimcisi
Root Games, | stanbul



Universitemizdeki Analog Oyun Tasarimi dersinin final projesi
kapsaminda diizenlenen yarismada grup olarak 1. oldugumuz igin,
Root Games'in sundudu staj firsatini kazandik. Bu staj sirasinda, Star
Games tarafindan daha 6nce tasarlanmis olan 'Dirilis Tamga' isimli
kutu oyununun oyun mekanikleri ve gorsel tasarimi gibi temel
6Qeleri izerinde iyilestirme calismalari gerceklestirdik. Oyunun hem
gorsel tasarimini hem de oyun mekanigini modernize ederek, yeni bir
versiyonunu gelistirdik.

EGITIM VE NITELIKLER

L Eyl 2015 - Tem 2020

KURSLAR

— Mar 2017 - AQu 2017

- Sub 2017 - May 2017

Oca 2017 -Haz 2017

Eki 2016 - Sub 2017

Haz 2016 - Kas 2016

Eyl 2014 - Kas 2014

Dijital Oyun Tasarimi
Istanbul Bilgi Universitesi, | stanbul

Turkiye'nin ilk dijital oyun tasarimi lisans programi olan istanbul Bilgi
Universitesi'nde Dijital Oyun Tasarimi bélimini tamamladim.
Universite e@itimim sirasinda, analog oyun tasarimi, oyun teorisi,
oyun kiltiiri, oyun programlama, oyun motorlari, 2D tasarim, 3D
modelleme, ses tasarimi ve veri analizi gibi multidisipliner bir egitim
aldim.

Java ile Uygulama Gelistirme
C & Sistem Programcilar Derneg i

160 saat siiren Java ile Uygulama Gelistirme sertifika programini
tamamladim. Bu program, Java dilinde uygulama gelistirme
konusundaki kapsamli bilgileri 6grenmemi ve uygulamali projelerde
deneyim kazanmami sagladi.

Unity ile Oyun Programlama
C & Sistem Programcilar Derneg i

100 saat siiren Unity ile Oyun Programlama sertifika programini
tamamladim. Bu program, Unity oyun motorunda oyun gelistirme
suregleri ve teknikleri konusunda derinlemesine bilgi ve uygulamali
deneyim kazanmama olanak saglad..

C Programlama Dili
C & Sistem Programcilar Derneg i

160 saat stiren C Programlama Dili sertifika programini tamamladim.
Bu program, C dilindeki temel ve ileri duzey konulari kapsamli bir
sekilde 6grenmeme ve uygulamali deneyim kazanmama olanak
saglad..

Android Programlama
C & Sistem Programcilar Derneg i

160 saat slren Android Programlama sertifika programini
tamamladim. Bu program, Android uygulama gelistirme suregleri ve
teknikleri konusunda kapsamli bilgi ve uygulamali deneyim
kazanmama olanak saglad.

Java Programlama Dili
C & Sistem Programcilar Derneg i

160 saat sliren Java Programlama Dili sertifika programini
tamamladim. Bu program, Java dilindeki baslangi¢ diizey konulari
kapsamli bir sekilde 6grenmeme ve uygulamali deneyim kazanmama
olanak saglad.

Programlamaya Giris
C & Sistem Programcilar Derneg i



REFERANSLAR

— Vuvy (CTO)

— Vuvy (COO)

— Vuvy (Senior Game
Developer)

— Vuvy (Senior Game
Developer)

BECERILER

Unity Oyun Motoru

C#

80 saat siiren temel seviyede Programlamaya Giris sertifika
programini tamamladim. Bu program, programlamanin temel
kavramlarini ve pratiklerini 6grenmemi saglad.

Eren Go¢
+90 (543) 685 48 89

Fuat Seker
+90 (533) 369 61 42

Emre ilkay
+90 (537) 54599 77

Batuhan Isik
+90 (538) 876 81 51

Nesne Yonelimli Programlama ©®© ®© ®@ ® @

Java

Programlamada Tasarim

Desenleri

Photoshop

Data Yonelimli Programlama @ @

Blender

Figma
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